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Aftalegrundlag: Salgs- og leveringsbetingelserne er læst og accepteret af køber ved skriftlig accept.

Produkt: SpilletGenvejen som beskrevet på hjemmesiden
https://rikke-kramer.dk/hjem/produkter-og-services#Section6. Billederne på hjemmesiden er vejledende.
Ud fra et bæredygtigt valg opkøber virksomheden restlager. Materialernes udseende kan derfor ændre sig
men kvaliteten og anvendeligheden er altid intakt

Pris:
Prisen, inklusiv moms, er som angivet på hjemmesiden.
https://rikke-kramer.dk/hjem/produkter-og-services#Section6. Indeholdt i prisen

er:

● Aftalte antal spil
● Op til en times face to face introduktion
● Levering af spil til pakkeshop
● Spilmanual og pakkevejledning

Betaling:Medmindre andet er aftalt er følgende betalingsbetingelser gældende
● 50 % af summen netto kontant 8 dage fra ordrebekræftelse
● 50% summen netto kontant 8 dage fra leveringsdato

Levering: Levering fra virksomheden anses som at være sket, når spillene er leveret til
pakkeshop. Omkostninger til levering er inkluderet i den samlede pris.

Garanti:
Såfremt der skulle være fejl og mangler, indberettes dette til virksomheden snarest efter levering. Der stilles
en garanti på 6 mdr. Garantien dækker ikke bortkomne materialer eller materialer, der er beskadiget eller
forringet grundet slitage eller uagtsomt brug. Virksomheden vurderer, hvorvidt varen erstattes.



Mulighed for tilkøb af materialer:
Ved bortkomne materialer eller beskadigede materialer efter brug - er det muligt at købe enkeltstående
materialer fra virksomhedens restlager, så længe varen er på lager. Ved bortkomne opgaver (PDF) tilsendes en
ny uden beregning.Opgaverne må ikke videresendes til tredjepart.

Ansvar:
Køber har ansvaret for at spillet anvendes efter hensigten. Virksomheden kan ikke stilles til ansvar for
uforudsete hændelser under brugen af spillet. Virksomheden kan ikke stilles til ansvar for manglende
mobildækning eller for (mod forventning), at YouTube lukker, og de tilhørende QR-koder af denne grund
mister deres funktion. Virksomheden kan ikke stilles til ansvar for de følgende IT hjælpemidler apps:
Google Lens, Prizmo Go eller Claro ScanPen mister deres funktion eller bliver erstattet af lignende apps.

Rettigheder: Den fulde ophavsret til spillet tilhører virksomheden. Køber må ikke dele spillets
indhold, herunder opgaver og materialer, med tredjepart uden skriftlig samtykke fra virksomheden.
Køber må ikke kopiere opgaver fra spillet.

Privatlivspolitik:
Der henstilles til at køber orienterer sig i virksomhedens privatlivspolitik
https://rikke-kramer.dk/kontakt/privatlivs-politik

Salg- og leveringsbetingelser er læst og accepteret(Sæt kryds)

Ja tak, jeg ønsker at modtage nyhedsbrev fra virksomheden(nyhedsbrevet kan til enhver tid
afmeldes ved at sende en mail til virksomheden konsulent@rikke-kramer.dk)

Dato —--------------------- Underskrift —------------------------------------------------------------------
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